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Angebote für Kindergärten und Schulklassen 
 

Technik und Naturwissenschaft entdecken beim 

Klassenausflug in die Ravensburger Kinderwelt 
 

Lust auf Unterricht voller Spaß und Action? Die Ravensburger 

Kinderwelt Kornwestheim bietet vielfältige Angebote für 

Kindergartengruppen und Schulklassen. Phänomene aus 

Naturwissenschaft und Technik erläutern die Workshops von Genius, 

während in der Ravensburger Spiele-Erfinder-Werkstatt die Kinder 

selbst zu Erfindern werden – hier sind clevere Köpfchen gefragt. 

 

Schüler oder Kindergartenkinder können die Ravensburger Kinderwelt in 

Kornwestheim zum ermäßigten Eintrittspreis entdecken. Das 

Mitmachkonzept der Kinderwelt fördert Teamgeist und Eigeninitiative: Hier 

heißt es aktiv werden, mitspielen und Neues erleben. Es darf aber auch 

kräftig getobt werden: Bei den Fang den Hut® Fun Cars steuern die 

Kindern ihre Gefährte geschickt über einen überdimensionalen Spielplan, in 

der MobileKids-Verkehrsschule von Daimler lernen Abc-Schützen, wie sie 

sich im Straßenverkehr richtig verhalten. Kinder ab 6 Jahren machen ihren 

ersten Führerschein und drehen danach im Mercedes SLK-Cabrio ihre 

Runden. Jüngere Verkehrsteilnehmer erfahren beim Fußgängertraining, 

warum der Bürgersteig „Aua!“ schreit, und Lehrer stellen sich den 

kniffeligsten Fragen aus der theoretischen Führerscheinprüfung. Im 

memory® Flug trainieren kleine Gedächtniskünstler ihre Merkfähigkeit.  

 

Wer den Ausflug besonders lehrreich gestalten will, kann zusätzlich ein 

Workshopangebot dazu buchen. Die kostenfreien Workshops von Genius, 

der Bildungsinitiative von Daimler, gehen spannenden Fragen rund um die 

Themen Naturwissenschaft und Technik nach: Wie funktioniert eigentlich 

ein Magnet? Wie werden Nachrichten verschlüsselt und wie funktioniert 

eigentlich ein Antrieb? Die Workshops eignen sich als praktische 

Unterrichtsergänzung für die Klassenstufen 1 bis 6 und werden von einem 

geschulten Betreuer begleitet.  

 

In der Ravensburger Spiele-Erfinder-Werkstatt können die Kinder ihre 

Kreativität ausleben und am Ende ihr eigenes Spiel mit nach Hause 

nehmen. Der Spiele-Erfinder-Workshop kostet 4,50 Euro pro Teilnehmer 

und kann bis zwei Tage vor dem Termin gebucht werden. 
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Eintritt Schulklassen und 

Kindergärten:  

✓ 4,50 Euro pro Kind, gültig ab    

10 Kindern (Anmeldung bis spätestens 

zwei Werktage zuvor) 

✓  Pro 10 zahlenden Schülern ist eine 

Lehrkraft / eine Begleitperson frei  

✓  Pro 10 zahlenden Kindergarten-

kindern sind zwei ErzieherInnen / zwei 

Begleitpersonen frei 

 

Genius Workshops:  

✓ Auf Anmeldung kostenlos 

✓ Klassenstufen 1 und 2:   

„Magnetismus - Die Magnetrennbahn“ 

„Antrieb - Das Raketenauto“ 

✓ Klassenstufen 3 und 4:  

„Verschlüsselung von Nachrichten“ 

✓ Klassenstufen 5 bis 7: 

„Produktion - Die Mini-Montagelinie“ 

 

Ravensburger Spiele-Erfinder-

Werkstatt:  

✓ Auf Anmeldung, 4,50 Euro pro 

Teilnehmer 

✓ Ab 6 Jahren 

 

Ravensburger Kinderwelt 

Kornwestheim 

Wette-Center 

Bahnhofstraße 2 

70806 Kornwestheim  

Telefon 07154-17 858 70 

info@ravensburger-kinderwelt.de 

 

Öffnungszeiten 2020: 

Fr. – So. von 10 – 18 Uhr, in den  

Ferien und an Feiertagen (Baden-

Württemberg) täglich geöffnet. 

 

Ruhetage 2020: 

01.01., 24.12., 25.12., 31.12. 
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